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Costruzione di nuovi
elementi a partire da
elementi esistenti

Costruzione di nuovi elementi da
elementi esistenti: Introduzione

Quando non & possibile misurare con il tastatore un elemento (ad esempio, il punto di
intersezione di due bordi), per costruire gli elementi usare il menu secondario Inserisci
| Elemento | Costruito.

Le voci di questo menu consentono di creare elementi (punti, linee, cerchi ecc.) da
elementi esistenti (gia misurati o costruiti). Nel capitolo "Navigazione all'interno
dell'interfaccia utente" sono descritti i diversi modi per specificare gli elementi di input.
Per una descrizione dei diversi modi di specificare gli elementi di input vedere
"Selezione di elementi mediante la finestra di visualizzazione grafica" nel capitolo
"Modifica della visualizzazione CAD".

Una volta costruito I'elemento, PC-DMIS lo disegna sullo schermo. PC-DMIS disegna gl
elementi tridimensionali (cilindro, sfera, cono) e i piani in due dimensioni con una
superficie ombreggiata.
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Esempio di un elemento cilindrico (CYL1) disegnato con superfici ombreggiate e costruito a partire da
due cerchi (CIR1 e CIR2).

@)
+

~  Sipossono usare array di punti per definire input per gli elementi costruiti. Per i
dettagli, vedere la sezione "Uso di array di punti per definire input di elementi costruiti"
dell'argomento "Array di punti" nel capitolo "Uso di espressioni e di variabili" della

documentazione della versione base di PC-DMIS.

Come nascondere gli elementi del piano ombreggiato

E possibile nascondere i piani ombreggiati impostando I'opzione Nessuno nel riquadro
Visualizza della finestra di dialogo Costruzione piano (Inserisci | Elemento |
Costruito | Piano). Per nascondere tutti i piani ombreggiati disegnati per i futuri
elementi Piano, selezionare la casella di opzione Non visualizzare il piano nella
finestra di dialogo Opzioni di impostazione.

Modifica del colore degli elementi

Se si desidera, & possibile modificare il colore usato durante la creazione egli elementi
mediante la scheda Impostazione ID della finestra di dialogo Opzioni di
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impostazione. Vedere la casella di opzione Colore che appare dopo aver selezionato
Elementi sotto la voce Etichette per.

Si possono costruire gli elementi selezionandoli nelle finestre di dialogo o nella finestra
di modifica (vedere "Costruzione di un elemento dalla finestra di modifica" e
"Costruzione di un elemento mediante le finestre di dialogo Costruzione:" di seguito).
Regole specifiche per costruire un elemento da altri elementi sono presentate negli
argomenti che seguono. Queste regole valgono per entrambi i metodi di costruzione.

Il metodo predefinito di costruzione di un elemento € Auto. In questo caso, PC-DMIS
determina automaticamente il miglior tipo di costruzione in base all'elemento o agli
elementi di input. A meno che non sia specificato diversamente, I'ordine di selezione di
solito non & importante. E soltanto necessario che siano scelti i tipi di elementi corretti.
Ad esempio, per costruire un punto di intersezione tra una linea e un'asola, selezionare
semplicemente la linea e I'asola. PC-DMIS creera quindi un punto dove la linea
interseca l'asola.

E importante notare che le convenzioni descritte sono solo dei mezzi per acquisire familiarita
con le regole relative alla finestra di modifica. La finestra di modifica reale visualizza tutto in
lettere tutte maiuscole.

Ecco due esempi di riga di comando che mostrano un punto creato nella finestra di
modifica:

GENERA/PUNTO, INTERS, line id, slot id

GENERA/PUNTO, INTERS, slot id, line id
In questo capitolo verranno trattati i seguenti argomenti principali.

e Informazioni sul formato generale dei comandi

e Informazioni sulle costruzioni Best Fit (BF) e Best Fit con ricompensazione
(BFRE)

o Specifica di dati teorici degli elementi

e Costruzione di un elemento Punto

e Costruzione di un elemento Linea

e Costruzione di un elemento Piano

e Costruzione di un elemento Cerchio

e Costruzione di un elemento Ellisse

e Costruzione di un elemento Asola rotonda

e Costruzione di un elemento Asola quadrata

e Costruzione di una curva

e Costruzione di un elemento Cilindro
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esistenti

Costruzione di un elemento Cono
Costruzione di un elemento Sfera
Costruzione di una superficie
Costruzione di un insieme di elementi
Costruzione di un insieme di filtri
Costruzione di un filtro modificato
Costruzione di un elemento Larghezza

Come costruire un elemento nella finestra di modifica

. Accedere alla finestra di modifica (Visualizza | Finestra di modifica).

Posizionare il cursore nel punto in cui si desidera costruire I'elemento nella
finestra di modifica.

Immettere il comando CONST, e premere il tasto di tabulazione.

Nella finestra di modifica localizzare la linea GENERA /.

Fare clic sulla linea e premere il tasto di tabulazione finché non si evidenzia il tipo
di elemento a destra della barra.

Premere i tasti funzione F7 e F8, e scegliere il tipo di elemento da costruire. (Per
un esempio di linea di comando per un punto costruito vedere la voce
precedente "Costruzione di nuovi elementi da elementi esistenti: Introduzione").

Come costruire un elemento usando le finestre di
dialogo Costruzione

1.
2.
3.

Selezionare il menu Inserisci | Elemento | Costruito.
Nel menu Costruito selezionare il tipo di elemento da costruire.
Nella finestra di dialogo selezionare gli elementi di input.

@)
+*
= Sipuod usare il metodo di selezione grafica dei punti anche per

selezionare input per la costruzione. Per i dettagli, vedere "Metodo di selezione
grafica dei punti".

Nella finestra di dialogo selezionare le altre opzioni come necessario. Per
informazioni sulle opzioni disponibili vedere il tipo specifico di elemento costruito.

4
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5. Fare clic sul pulsante Crea.

PC-DMIS costruisce I'elemento e quindi lo visualizza sullo schermo. Inoltre, mostra il
punto centrale dell'elemento nella finestra di modifica. PC-DMIS costruisce I'elemento
richiesto, lascia aperta la finestra di dialogo e lo aggiunge a tale finestra. In questo
modo, € possibile costruire piu elementi in base ad elementi appena costruiti.

Informazioni sul formato generale dei
comandi

Tutti gli elementi costruiti vengono visualizzati nella finestra di modifica nel formato
riportato di seguito. Potrebbero esserci piccole variazioni, che verranno descritte in
modo piu approfondito nelle sezioni successive.

La finestra di modifica visualizza tutto in lettere tutte maiuscole.

Per esempio:

nome elemento=ELEM/TIPO DI ELEMENTO,ALTER1,.....
TEOR/coord x,coord y,coord z,vett i,vett j,vett k,......
REALE/coord x,coord y,coord z,vett i,vett j,vett k,......
GENERA/ALTER2,ALTER3, ......

nome_elemento - E il nome dell'elemento. Questo & un campo modificabile.

TIPO DI ELEMENTO - Questo campo indica il tipo di elemento. Questo tipo di elemento
€ uguale a quello indicato per TOG2 ma non &€ modificabile € non & un campo di
attivazione/disattivazione.

...... : Questo indica che quanto segue € esclusivo per ciascun elemento. Questo &
spiegato come necessario in modo piu approfondito negli argomenti appropriati.

ALTER1 - Questo campo € presente in tutti gli elementi e pud essere RETT/POLR. Se
I'elemento € RETT, tutti i punti saranno rappresentati nel sistema Cartesiano (x, y, z).
Se l'elemento & POL, tutti i punti vengono visualizzati nel sistema polare (raggio_x,
angolo _y, altezza_z). | vettori non vengono modificati.

ALTERZ2 - Questo campo € presente in tutti gli elementi e pud essere uno dei diversi tipi
di elementi con i seguenti valori:
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CERCHIO / CONO / CILINDRO / LINEA / PIANO / PUNTO / SFERA / CURVA/
SUPERFICIE / INSIEME /

PUNTO ¢ il tipo di elemento predefinito quando si apre per la prima volta la riga di
un comando di costruzione di una routine di misurazione. Successivamente, il tipo
di elemento predefinito diventa l'ultimo tipo di elemento costruito.

ALTERS3 - Anche questo campo & presente in tutti gli elementi, ma ha valori univoci in
base al tipo di elemento. Per maggiori informazioni vedere il tipo di elemento specifico.

Accesso alla finestra di dialogo [Elemento] costruito
da un elemento costruito

Per accedere alla finestra di dialogo di costruzione utilizzata per la creazione
dell'elemento visualizzato nella finestra di modifica, effettuare le seguenti operazioni:

1. Controllare che la finestra di modifica sia aperta.
2. Nella finestra di modifica, selezionare il nome dell'elemento.
3. Premere il tasto funzione F9 per aprire la finestra di dialogo della costruzione.

Usare questa finestra di dialogo per apportare le modifiche. Quando si fa clic sul
pulsante Crea le modifiche apportate sono trascritte nella finestra di modifica.

Convenzioni sulle posizioni decimali

.: Le seguenti istruzioni si riferiscono alle misurazioni in unita metrico decimali in
cui il numero massimo di cifre decimali € 6. Per la misurazione in unita standard
(pollici), il numero massimo di cifre decimali € sette.

Tenere presenti le seguenti informazioni relative alle convenzioni sulle cifre decimali per
gli elementi costruiti:

o Tuttii vettori (vett i, vett j, vett k) sono rappresentati da un massimo di 6 cifre
decimali.

e Tutte le lunghezze e le distanze (coord_x, coord_y, coord_z, diametro, altezza,
lunghezza, ecc.) sono rappresentate a partire da un massimo di sei cifre
decimali.

e Tutte gli angoli sono rappresentati da un massimo di sei cifre decimali.
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e Se il numero di cifre decimali & zero, il numero viene rappresentato come
numero intero.

E possibile modificare il numero di cifre decimali nella scheda Dimensione
(tasto funzione F5) della finestra di dialogo Opzioni di impostazione (Modifica |
Preferenze | Impostazioni). Se si imposta il limite di cifre decimali, nella finestra di
modifica viene inserito un comando MOSTRAPRECISIONE. A tutti gli elementi che
seguono questo comando verra applicato il numero di cifre decimali indicato.

Informazioni sulle costruzioni Best Fit
(BF) e Best Fit con ricompensazione
(BFRE)

Il metodo di costruzione Best Fit con ricompensazione (BFRE) & preciso solo quando si
costruisce un elemento usando i dati reali della superficie.

Se alcuni degli elementi di input per la costruzione hanno dati di superficie e altri non ne
hanno, non si dovrebbe usare il metodo Best Fit (BF).

Invece, se nessuno degli elementi di input per la costruzione ha dati di superficie e si
sceglie il metodo di calcolo BFRE, PC-DMIS usa internamente il metodo Best Fit.

La tabella seguente mostra un elenco di tipi di elementi che hanno dati di superficie (a
sinistra) e altri che non ne hanno (a destra).

Elementi con dati di superficie Elementi senza dati di superficie

Punti misurati Elementi generici (tutti i tipi)

Punti direttamente indicati di linee Punti vettore automatici - Strategia dei
misurate punti autocentranti

Punti direttamente indicati di piani Punti di bordo automatici (tutti i tipi di
misurati sensori)

Punti direttamente indicati di cerchi Punti d'angolo automatici (tutti i tipi di
misurati sensori)

Punti direttamente indicati di cilindri Punti di spigolo automatici (tutti i tipi di
misurati sensori)
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Punti direttamente indicati di coni
misurati

Punti direttamente indicati di sfere
misurate

Punti direttamente indicati di tori misurati

Punti direttamente indicati di insiemi
misurati

Punti vettore automatici rilevati
Punti di superficie automatici rilevati

Punti direttamente indicati di linee
automatiche rilevate (tutte le strategie)

Punti direttamente indicati di piani
automatici rilevati (tutte le strategie)

Punti direttamente indicati di cerchi
automatici rilevati (tutte le strategie)

Punti direttamente indicati di asole
rotonde automatiche rilevate

Punti direttamente indicati di asole
quadrate automatiche rilevate

Punti direttamente indicati di asole
aperte automatiche rilevate

Punti direttamente indicati di cilindri
automatici rilevati (tutte le strategie)

Punti direttamente indicati di sfere
automatiche rilevate

Punti direttamente indicati di ellissi
automatiche rilevate

Punti direttamente indicati di poligoni
automatici rilevati

Punti direttamente indicati di scansioni
rilevate (tranne scansioni base dei
centri)

esistenti

Punti massimi automatici (tutti i tipi di
sensori)

Punti di superficie automatici
Laser/Vision

Linee automatiche Vision
Piani automatici Laser

Cerchi automatici Laser/Vision

Cilindri automatici Laser

Coni automatici Laser

Sfere automatiche Laser

Ellissi automatiche Laser/Vision

Poligoni automatici Laser/Vision

Asole rotonde automatiche Laser/Vision

Asole quadrate automatiche
Laser/Vision

Asole aperte automatiche Laser/Vision

Discontinuita e dislivello automatici
Laser

Profili automatici Vision in 2D

Dati di nuvole di punti Laser

Dati di mesh Laser

Strumenti di misura (tutti i tipi)

Elementi costruiti (tutti i tipi)
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Scansioni base dei centri
Uni-Scan

Scansioni eseguite con un sensore laser

Il metodo di costruzione Best Fit usa i punti effettivamente misurati gia pre-compensati.
Il metodo Best Fit con ricompensazione prende il centro della sfera e applica
un'ulteriore ricompensazione dopo aver adattato I'elemento. In entrambi i casi I'errore
quadratico medio viene minimizzato con I'algoritmo dei minimi quadrati e I'errore
massimo viene minimizzato con il metodo min/max. Si pud anche decidere di eliminare i
valori anomali o di applicare un filtro gaussiano alla linea, al piano o al cerchio costruiti.

= Per eseguire la compensazione prima dell'adattamento, I'opzione Best Fit usa i
dati del centro della sfera spostati della distanza pari al raggio della punta nella
direzione del vettore del punto con valore invertito.

= L'opzione BF con ricompensazione usa i dati del centro della sfera e la
compensazione della punta come parte del processo di adattamento.

Si prenda in considerazione il seguente esempio in cui il tastatore non si avvicina lungo
la normale alla superficie. | punti risultanti sono compensati nella direzione del
movimento (A), il che comporta un certo errore di misura.

o Questo esempio € un caso estremo, scelto deliberatamente al solo scopo
illustrativo.

Si avra un errore anche se si costruisce una linea BF dai punti, poiché passa attraverso
le loro posizioni pre-compensate.
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Esempio di un tastatore che non si avvicina perpendicolarmente alla superficie usando il metodo BF.

A. Direzione del tastatore
B. Punti compensati
C. Linea Best Fit costruita passante attraverso entrambi i punti pre-compensati.

Tuttavia, se si costruisce una linea BFRE questo errore viene corretto poiché PC-DMIS

applica alla linea la compensazione del raggio DOPO averla adattata attraverso i centri
delle sfere.
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Esempio che mostra un tastatore che non si avvicina perpendicolarmente alla superficie usando il
metodo BFRE.

A. Direzione del tastatore
B. Linea BFRE, compensazione applicata perpendicolarmente alla linea.
C. Linea iniziale adattata attraverso i centri delle sfere.

Specifica dei dati teorici degli elementi

PC-DMIS offre la possibilita di specificare le informazioni sui dati teorici per la maggior
parte dei tipi di elementi costruiti disponibili. Di solito, PC-DMIS utilizza i valori teorici
dagli elementi di input per calcolare i valori teorici dell'elemento costruito. In alcune
circostanze, tuttavia, questo risultato puo non essere utile. Per rendere gli elementi
costruiti piu flessibili, & possibile sovrascrivere il comportamento tradizionale e
specificare propri valori teorici per I'elemento.

Il iquadro Dati teorici elemento si trova nell'angolo inferiore destro della finestra di
dialogo dell'elemento costruito (Inserisci | Elemento | Costruito). Questo riquadro &
disponibile per la selezione solo dopo aver selezionato la casella di opzione Specifica
dati teorici. In tal modo vengono abilitate le altre voci del riquadro che € possibile usare
per sovrascrivere i valori teorici calcolati dagli elementi di input con i valori teorici
specificati.
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Feature theoreticals
(] specify theos Select CAD

X: O y: 0 z: 0

Diameter:

Esempio di riquadro "Dati teorici elemento"” per un elemento cerchio costruito.

Le voci che appaiono nel riguadro Dati teorici elemento cambiano in base all'elemento
da costruire. Per ciascun elemento vengono visualizzate almeno le caselle X, Y e Z (la
posizione) e |, J e K (I'orientamento). Per gli elementi con dimensioni particolari, come i
cerchi, le asole, i coni e cosi via, in questo riquadro verranno visualizzate voci
supplementari.

Sovrascrittura dei valori teorici di un elemento

Per modificare un elemento ricavato con il metodo tradizionale nei nuovi dati teorici,
procedere come segue.

1. Nella finestra di modifica, premere il tasto funzione F9 per vedere la finestra di
dialogo dell'elemento costruito.
2. Selezionare la casella di opzione Specifica valori teorici per abilitare il riquadro
Valori teorici elemento.
3. Modificare i valori teorici:
= modificando manualmente le voci disponibili.
= Selezionare la casella di opzione Seleziona CAD quindi fare clic
sull'elemento corrispondente nel modello CAD.
4. Al termine, fare clic sul pulsante Crea.

In alternativa, & possibile modificare I'elemento dalla finestra di modifica. Per fare cio, in
Modalita di comando impostare l'ultimo campo della prima riga dell'elemento su Sl e
immettere manualmente i valori nella riga TEOR.

ML A/ EIOIu, AUV -ULU, 2L O, €euT, > Uooust
ENDMERAS/

CIR1S =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN,OUT, LEAST SQR
THEO/<124,50,0>,<0,0,1>,86.2&7
ACTL/<124,50,0>,<0,0,1>,8¢€6.267
CONSTR/CIRCLE,BF,2LC,CIR1,CIRZ,CIR3,CIRY,,
OUTLIER REMOVAL/OFEF,3
FILTER/OFEF ,UPR=0

DIM LOCeé= LOCATION OF CIRCLE CIR1S5 UNITS=MM .s

Esempio di elemento costruito in modalita Comando
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Per far si che PC-DMIS calcoli automaticamente le informazioni relativi all'elemento in
base agli elementi di input (metodo tradizionale), deselezionare la casella di opzione
Specifica valori teorici nella finestra di dialogo oppure modificare il valore appropriato
nella finestra di modifica. Gli elementi saranno modificati di conseguenza.

Poiché si stanno modificando i valori teorici dell'elemento, PC-DMIS chiedera se si
desidera aggiornare i valori misurati e i valori teorici delle dimensioni associate. Si tratta
del comportamento standard di PC-DMIS.

Tutti gli elementi costruiti hanno questa capacita, tranne:

Specifica valori Selezionare
teorici (07.1))

Regola filtro Regola filtro

Curva Curva

Filtro Filtro

Imposta Linea

Superficie Punto
Imposta
Superficie
Larghezza

13
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Costruzione di un elemento Punto

Construct Point

ID: | PNT2 | Method: Auto w

[ 1]

[ ]
Sort: Program ¢ | v

7/ LIN1

/ LIN2

T PNt

T P2

& CoP1
* PNT1

Search ID:

Select last #:

Feature theoreticals
[ specify theos

0 0 0

Clear Close

Finestra di dialogo Costruzione punto

In PC-DMIS sono disponibili vari metodi per la costruzione di un punto. Nella tabella
seguente sono riportati i vari tipi di punti costruiti ed i relativi elementi di input necessari.
Per alcuni pud non essere necessario specificare alcun elemento di input, mentre per
altri sono necessari almeno tre elementi. Nella tabella, il termine 'Qualsiasi' indica che
puo essere utilizzato qualsiasi tipo di elemento come input per la costruzione. PC-DMIS
permette di selezionare gli elementi in qualsiasi ordine.
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Numero
Tipo di S"T"°°'° ne!la di . | Elemento| Elemento |Elemento
elemento da finestra di elementi . . . . . Comments
. e gs s . primario | secondario | terziario
costruire modifica di input
necessari
Vedere
Punto "Costruzione di
automatico un punto
automatico".
Fare
o Fare ,
riferiment . Costruisce un
riferimento
o alla , punto
Punto sezione alla sezione all'intersezione
) ) INTERS seguente - ,
intersezione seguente or dli dell'attributo
per gli et . lineare di due
~ | elementi ,
elementi o elementi.
o validi.
validi.
) Costruisce un
Punto di .
. ORIGIN - - - punto all'origine
origine .
dell'allineamento.
Il primo elemento
_ Cono, .p G
Punto di o B viene rilasciato
) ) RILASCIO Qualsiasi | Cilindro, -
Rilascio , sul secondo
Linea, Asola )
elemento linea.
Costruisce un
punto in
Punto o corrispondenza
) GREZZA Qualsiasi | - - ,
convertito del baricentro
dell'elemento di
input.
. . o Costruisce un
Punto medio CENTR Qualsiasi Qualsiasi -

15

punto medio tra i



Punto di
spigolo

Punto
proiettato

Punto di
foratura

Punto a

distanza su

un vettore

Distanza
punto

SPIGOLO

PROIEZ

FORA

DIST_VETT

3

102

2

COSTAMENTO 1

Piano

Qualsiasi

Fare
riferiment
o alla
sezione
seguente
per gli
elementi
validi.

Qualsiasi

Qualsiasi

Piano Piano

Piano -

Fare
riferimento

alla sezione
seguente -
per gli
elementi

validi.

Qualsiasi -

PC-DMIS 2026.1 Core Manual - Costruzione di nuovi elementi a partire da elementi
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baricentri degli
elementi di input

Costruisce un
punto
all'intersezione di
tre piani.

Un elemento di
input proiettera il
punto sul piano di
lavoro.

Costruisce un
punto dove un
elemento fora la
superficie di un
altro.

Costruisce un
punto ad una
certa distanza dal
secondo
elemento lungo la
linea tra i due
elementi di input.

E necessario
specificare 3
scostamenti
corrispondenti a
X, YeZ
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Punto di
riferimento

terziario

Punto di

bordo
estratto

Punto di
superficie

estratto

PUNTO_
RIFERIMENTO

_TERZIARIO

PUNTO DI
_BORDO

_ESTRATTO

PUNTO DI_
SUPERFICIE

_ESTRATTO

Punto,
Piano,
Linea,
Insieme di
punti

Nuvola o
mesh

Nuvola o
mesh

(Altri
elementi
Punto se il
primo
elemento &
un punto).

(Altri
elementi
Punto se
il primo
elemento
e un
punto).

Costruisce un
punto che simula
un elemento di
riferimento
terziario esterno
al materiale.

Estrae e
costruisce un
punto da una
nuvola o una
mesh
selezionata.

Estrae e
costruisce un
punto di
superficie da una
nuvola o una
mesh
selezionata.

Se si selezionano tipi di elementi non idonei, PC-DMIS visualizza sulla barra di
stato questo messaggio.

"Impossibile costruite [elemento]. Combinazione di elementi di input non accettata."

Per costruire un punto, procedere come segue.

1.
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Aprire la finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |

Costruito | Punto).

Nell'elenco Metodo selezionare il tipo di elemento da costruire.
Nell'elenco Selezione elemento selezionare gli elementi da usare per creare |l
punto costruito. Se il tipo di elemento richiede che si selezioni piu di un elemento,
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selezionarli nell'ordine in cui si desidera vengano eseguiti da PC-DMIS: primario,
secondario e terziario.
4. Nel riquadro Parametri selezionare e immettere i valori che si desidera applicare

al metodo selezionato. | parametri disponibili dipendono dal metodo selezionato.
Per esempio, se si sceglie Auto nell'elenco Metodo, si pud selezionare la
casella di opzione Specifica teorici nel riquadro Dati teorici elemento e quindi
immettereivaloridi X, Y, Z, 1, J e K.

5. Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per la costruzione di un esempio di punto
sarebbe del tipo:

Nome elemento=ELEM/PUNTO, ALTERI1

0 TEOR/coord x,coord y,coord z,vett i,vett j,vett k
REALE/coord x,coord y,coord z,vett i,vett j,vett k
GENERA/ALTER2 ,ALTER3, ... ...

La finestra di modifica visualizza tutto in lettere tutte maiuscole.
ALTER1 =POL o RETT
ALTER2 = PUNTO

ALTERS3 =
CONV/SPIGOLO/RILASCIO/INTERS/CENT/OFFSET/ORIGINE/FORAT/PROIEZ/ELEM
ENTO_RIFERIMENTO_TERZIARIO

Le prime tre linee mostrate nella finestra di modifica sono le stesse per tutti i punti
costruiti. La quarta linea sara leggermente differente, in base al tipo di elemento che
viene costruito. E possibile cambiare i diversi tipi di punti posizionando il cursore su
ALTERS3 e premendo i tasti funzione F7 o F8. (Vedere "Tasti funzione della modalita
Comando" nel capitolo "Uso della finestra di modifica").

Quando sono interessati due o piu elementi, PC-DMIS determina automaticamente
l'ordine corretto degli elementi di input. Questo aumenta la precisione del processo di
misurazione.

Il metodo di costruzione predefinito e AUTO. Questa opzione determina automaticamente il
metodo migliore per costruire un punto utilizzando uno o piu elementi di input. Vedere
"Costruzione di un punto automatico"

Gli argomenti seguenti descrivono le opzioni disponibili per la costruzione di un punto.
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Costruzione automatica di un punto

L'elenco seguente indica il tipo di punto costruito dal software quando si selezionano
certi elementi di input insieme all'opzione Auto. L'ordine di selezione degli elementi non
€ importante. Se si selezionano uno o piu elementi di input non corretti, PC-DMIS
visualizza un messaggio di errore e non costruisce automaticamente il tipo di elemento
indicato.

Per far si che PC-DMIS determini automaticamente il miglior metodo di costruzione,
procedere come segue.

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

2. Nell'elenco Metodo selezionare l'opzione Auto.

3. Selezionare I'elemento o gli elementi desiderati in base alle informazioni
seguenti.

4. Per cambiare i valori teorici di un elemento, fare clic sulla casella di opzione
Specifica teorici nella sezione Dati teorici elemento e aggiornare come
necessarioivaloridi X, Y, Z, I, J e K.

5. Fare clic sul pulsante Crea.

Elenco degli elementi di input

Insieme alla tabella che segue, I'elenco seguente riporta ogni elemento di input e cosa
puo costruire:

e 3 punti = Punto angolo
o Qualsiasi elemento = Punto convertito

. S i ﬁmmmm 5
. Linea
io no | dro a

(of-1{e3 Punto Punto di Punto Punto di Pruori](ta?t Punto medio
hio medio Rilascio medio foratura gto
gi“”to Punto di (F;i””to Punto di (F;i“”to ounto g PUnto di E‘gi‘t
Y1 Rilasc g\tersezmn Rilasc g]r’izrsem foratur Rilascio g}’:rsem Rilas
dro io io a cio
Punto Punto di Punto Punto di Pfo?é?t L [iradie
medio Rilascio medio Rilascio gto
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esistenti
P.unto Punto di P.unto Punto di P.unto . Punto di Punt
d intersezion di intersezi di Punto di intersezi
foratur e Rilasc one foratur | Rilascio one Rilas
a io a cio
Pur?to Punto di Pur?to Punto di .
proiett proiett Punto proiettato
foratura foratura
ato ato
m Punto di Punto di Punto medio
E Rilascio Rilascio
Punto Punto Purllt?t Punt
medio Puntodi  medio Punto di Proi Punto Punto di
intersezion intersezi ato : intersezi .
a medio medi
e one one
o
Punto di Punto di Punto medio
Rilascio Rilascio

Elenco degli elementi Mesh e Nuvola di punti

« E possibile estrarre e costruire un punto di bordo da una nuvola di punti o una
mesh. Per i dettagli, vedere Costruzione di un punto di bordo estratto in questa
documentazione.

E possibile estrarre e costruire un punto di superficie da una nuvola di punti o
una mesh. Per i dettagli, vedere Costruzione di un punto di superficie estratto in
questa documentazione.

Costruzione di un punto di intersezione

E possibile costruire un punto tra due elementi validi:

Primo elemento .
. Secondo elemento valido
valido

Piano Linea, cilindro, cono o curva

Piano, sfera, cono, cilindro, curva, linea,

Linea .
cerchio o asola
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Cilindro
Cono
Curva
Sfera

Cerchio

Piano, linea, cono, cilindro, cerchio o asola

Piano, linea, cono, cilindro, cerchio o asola

Piano, linea

Linea

Linea, cono, cilindro, cerchio o asola

Il punto viene creato in corrispondenza della foratura delle linee (linee centrali) dei due
elementi oppure dove un elemento lineare fora un elemento piano.

&

()

o
TR )
N

Al
ot

i

i

LINEZ

LIHE1

Costruzione di un punto di intersezione da due linee

A - Punto costruito a partire da 2 linee (LINEA1 e LINEA?2).

Se si desidera intersecare o forare un cerchio con una linea, vedere "Costruzione di un
punto di foratura".

Per costruire un punto di intersezione:

21

valido.

Selezionare Inserisci | Elemento | Costruito | Punto per visualizzare la finestra
di dialogoCostruzione punto.

Nell'elenco Metodo selezionare I'opzione Intersezione

Usare la tabella precedente per selezionare il primo e il secondo tipo di elemento

Per cambiare i valori teorici di un elemento, fare clic sulla casella di opzione

Specifica teorici nella sezione Dati teorici elemento e aggiornare come
necessarioivaloridi X, Y, Z, I, J e K.
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5. Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO,INTERS,elem_l,elem_Z

Se i due elementi non si intersecano, il punto viene costruito in corrispondenza del
punto centrale dell'intersezione apparente dei due elementi. In altre parole, il punto di
intersezione corrisponde al punto centrale della linea piu breve che collega i due
elementi di input.

Nel seguente esempio, A indica il punto in cui viene costruito il punto di intersezione tra
LINEA1 e LINEAZ2:

LINE1

#A

LINE2
\\A

Esempio di un punto di intersezione costruito a partire da due rette non intersecanti.

E possibile intersecare due elementi Cerchio e, se essi hanno lo stesso vettore (o vettori molto simili),
PC-DMIS genera un punto costruito in corrispondenza di uno dei punti di intersezione. Cambiando
l'ordine degli elementi di input selezionati nella finestra di dialogo Punto costruito, PC-DMIS costruisce
un punto sull'altro punto di intersezione.

E possibile intersecare un elemento Linea con una curva costruita. La linea e la curva
sono proiettati prima sul piano di lavoro, dove viene calcolata l'intersezione. Se non vi &
alcuna intersezione, sara visualizzato un messaggio di errore. Anche se e possibile
avere piu punti di intersezione, PC-DMIS riporta solo quello piu vicino all'inizio della
curva. Per ottenere gli altri punti di intersezione, € possibile suddividere la curva e
calcolare le intersezioni sui segmenti di curva.
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.: Se si seleziona un'asola come uno degli elementi di input, PC-DMIS usa per la
costruzione di questo punto il vettore dell'asse dell'asola invece del vettore normale
all'asola. Se si desidera usare il vecchio vettore normale all'asola, sara necessario

modificare il valore della voce UselLegacySlotVector nell'Editor delle impostazioni di
PC-DMIS. Per informazioni su come modificare il valore, vedere I'argomento “Modifica

delle voci di impostazione” nella documentazione della versione base di PC-DMIS.

Costruzione di un punto sull'origine

E possibile costruire un punto sull'origine dell'allineamento.

Per costruire un punto sull'origine, procedere come segue.

1.

2.
3.
4.

Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

Selezionare l'opzione Sull'origine.

Non selezionare alcun elemento di input.

Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione ¢ la seguente:

GENERA/PUNTO, ORIGINE

i

BT

Esempio di punto costruito nell'origine.

A - Punto costruito nell'origine (0,0,0)

Costruzione di un punto rilascio

E possibile costruire un punto da qualsiasi elemento (cono, cilindro o asola) e da una

linea. PC-DMIS rilascia il baricentro del primo elemento sul secondo elemento. |l punto
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"rilasciato" sara rilasciato su una linea perpendicolare alla linea, all'asse o al piano. Se
si selezionano due elementi Linea, PC-DMIS rilascia il baricentro del primo elemento
Linea sul secondo elemento Linea.

o Per questo metodo di costruzione & necessario selezionare i tipi di elemento
nell'ordine corretto.

Per costruire un punto rilasciato, procedere come segue.

1. Selezionare Inserisci | Elemento | Costruito | Punto per visualizzare la finestra
di dialogoCostruzione punto.

2. Selezionare I'opzione punto di spigolo dall'elenco di opzioni.

3. Selezionare il primo elemento. E possibile scegliere uno qualsiasi dei tipi
disponibili.

4. Selezionare il secondo elemento. Deve essere un cono, un cilindro, una linea o
un'asola.

5. Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO, RILASCIO,elem 1l,elem 2

O O+— CIR1
0 0

LIHE1

A - Il punto viene costruito proiettando normalmente un cerchio, CIR1 (il punto
designato) sulla linea, LINE1.

Esempio di un vertice di un poligono costruito a partire da un cerchio e da una retta.
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.: Se si seleziona un'asola come uno degli elementi di input, PC-DMIS usa per la
costruzione di questo punto il vettore dell'asse dell'asola invece del vettore normale
all'asola. Se si desidera usare il vecchio vettore normale all'asola, sara necessario

modificare il valore della voce UselLegacySlotVector nell'Editor delle impostazioni di

PC-DMIS. Per informazioni su come eseguire questa operazione vedere |'argomento
"Modifica delle voci delle impostazioni”.

Costruzione di un punto convertito

E possibile costruire un punto tramite la trasformazione di un elemento qualsiasi. PC-
DMIS costruisce il punto in corrispondenza del baricentro dell'elemento di input.

Per costruire un punto convertito, procedere come segue.

1.

2.
3.
4.

Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

Selezionare I'opzione Convertito dall'elenco di opzioni.

Selezionare un elemento qualsiasi.

Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO, CONV, elem 1

.

O

O

Costruzione di un punto convertito da un cerchio.

Costruzione di un punto centrale

E possibile costruire un punto utilizzando due elementi qualsiasi senza indicare una
direzione. PC-DMIS crea un punto centrale tra i baricentri dei due elementi di input.
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Per costruire un punto centrale, procedere come segue.

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

2. Selezionare I'opzione Punto centrale dall'elenco di opzioni.

3. Selezionare due elementi qualsiasi.

4. Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO, CENTR, elem 1,elem 2

CIR1

9 O
L.

9 Q
CIR2

Esempio che mostra un punto medio costruito a partire da due cerchi.

A - Punto costruito a meta della distanza tra due cerchi, CIR1 e CIR2

Costruzione di un punto diagonale

E possibile costruire un punto da tre piani. PC-DMIS crea il punto in corrispondenza
della loro intersezione. Il vettore del punto di spigolo costruito € il prodotto del secondo
vettore di input con il terzo vettore di input.

Per costruire un punto di spigolo, procedere come segue.

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

2. Selezionare I'opzione Punto diagonale dall'elenco di opzioni.

Selezionare tre piani diversi.

4. Fare clic sul pulsante Crea.

w

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione ¢ la seguente:
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GENERA/PUNTO, SPTGOLO,elem 1,elem 2, elem 3

PLH1

PLH2

PLN3

A - Punto costruito all'intersezione di tre piani (PLN1, PLN2 e PLN3).

Costruzione di un punto di spigolo da tre piani

Costruzione di un punto proiettato

E possibile costruire un punto da qualsiasi elemento e da un piano. PC-DMIS proietta la
sfera in corrispondenza dell'intersezione tra il piano e l'elemento. Se esiste un solo
elemento di input, la proiezione verra eseguita sul piano di lavoro.

Per costruire un punto proiettato, procedere come segue.

1.

2.
3.
4.

Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

Selezionare 'opzione Proiezione dall'elenco di opzioni.

Selezionare un elemento dal quale creare il punto proiettato.

Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO,PROIEZ,elem_l,(elem_2)
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Esempio di un punto di progetto costruito a partire da un punto e da un piano.

A - Punto proiettato costruito da un punto, PNT1, e da un piano, PLN1.

Costruzione di un punto di foratura

E possibile costruire un punto dove un elemento fora la superficie di un altro:

Primo elemento .
. Secondo elemento valido
valido

Linea Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono o ellisse
Asola Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono o ellisse
Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono, ellisse,
Cono ,
linea o asola
. Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono, ellisse,
Cilindro ,
linea o asola
) Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono, ellisse,
Cerchio ,
linea o asola
) Piano, sfera, cilindro, cerchio, cono, ellisse,
Ellisse )
linea o asola
Piano Linea, asola, cono o cilindro
Sfera Linea, asola, cono o cilindro

Di solito, il primo elemento selezionato sarebbe la superficie da forare, con le seguenti
eccezioni:
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Se uno degli input &€ un Piano, Sfera, Cerchio o Ellisse, I'ordine degli input &
irrilevante, questo elemento diventa la superficie forata.

Se il secondo elemento € un cilindro e il primo elemento di input non & un
cilindro, un cerchio, un cono o una linea (questi sono tutti elementi riducibili a una
linea), il cilindro diventa I'elemento riducibile a linea, e il primo elemento diventa
la superficie forata.

Se il secondo elemento € un cono e il primo elemento non & un cilindro, un
cerchio, un cono, una linea o un'asola, il cono diventa l'elemento riducibile a linea
e fora la superficie del primo elemento di input.

Per costruire un punto di foratura, procedere come segue.

1.

Sl ol

Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

Selezionare 'opzione Foratura dall'elenco di opzioni.

Selezionare il primo elemento valido.

Selezionare il secondo elemento valido.

Fare clic sul pulsante Crea.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO, FORAT, elem 1,elem 2

O 020

O * A

O —— B

o)
o L °9¢6° o

c | |
S/ I
:l [ — e

Costruzione di un punto di foratura da una linea e una sfera
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&#160
A - Punto costruito in corrispondenza dell'intersezione di una linea e una sfera
B - Elemento sfera

C - Linea (notare la direzione)
Note supplementari.

e Se l'elemento forato € un cerchio o un'ellisse, PC-DMIS crea una circonferenza
cilindrica intorno all'asse, quindi costruisce il punto di foratura. Se si forniscono
due elementi simili, ad esempio due cilindri, PC-DMIS fora il secondo elemento
con il primo elemento.

o Se l'elemento forato € una sfera, un cerchio, un cono o un cilindro, il punto di
foratura viene costruito in corrispondenza del punto in cui I'elemento di foratura di
input interseca per la prima volta la superficie dell'elemento forato. Il primo punto
di foratura & determinato dalla direzione della linea. E importante conoscere la
direzione in cui la linea € stata definita. Se viene costruito il punto sbagliato,
creare una nuova linea invertita (vedere "Modifica della direzione di una linea") e
utilizzarla per generare il punto.

Costruzione di un punto a distanza su un vettore

E possibile costruire un punto ad una distanza specifica lungo una linea immaginaria
creata da due elementi di input. PC-DMIS costruisce il punto lungo la linea dal primo al
secondo elemento di input alla distanza specificata dal secondo elemento.

Ad esempio, se i due elementi di input sono nell'ordine PNT1 e PNT2 e si stabilisce una
distanza di 10 mm, PC-DMIS costruisce il punto (PNT3) come segue.

-------------------------- ----}.
A

Esempio di un punto costruito su un vettore di distanza (PNT3) e creato dagli elementi di input (PNT1 e
PNT2).

Per costruire un punto a distanza su un vettore, procedere come segue.

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).
2. Nell'elenco Metodo selezionare la distanza del vettore.
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w

Selezionare il primo elemento.

Selezionare il secondo elemento.

5. Specificare una distanza nella casella Distanza. E possibile specificare un valore
negativo per costruire il punto tra i due elementi di input.

e

6. Per cambiare i valori teorici di un elemento, fare clic sulla casella di opzione
Specifica teorici nella sezione Dati teorici elemento e aggiornare come
necessarioivaloridi X, Y, Z, 1, J e K.

7. Fare clic sul pulsante Crea.. PC-DMIS costruira un punto alla distanza
specificata dal secondo elemento di input lungo la linea dal primo elemento al
secondo elemento.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

GENERA/PUNTO, DIST VET,elem 1l,elem 2, distanza

Costruzione di un punto distanziato

E possibile costruire un punto ad una distanza specifica da qualsiasi elemento di input.
Per costruire un punto distanziato, procedere come segue.

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

2. Nell'elenco Metodo selezionare 'opzione Punto distanziato.

Selezionare un elemento dal quale creare il punto distanziato.

4. Immettere i valori dello scostamento nelle caselle Scostamento X,
Scostamento Y e Scostamento Z come necessario per creare uno
scostamento dall'origine. Per creare un punto distanziato rispetto a un
determinato elemento, selezionare l'elemento desiderato e immettere i valori
nelle caselle Scostamento X, Scostamento Y e Scostamento Z.

w

5. Per cambiare i valori teorici di un elemento, fare clic sulla casella di opzione
Specifica teorici nella sezione Dati teorici elemento e aggiornare come
necessarioivaloridi X, Y, Z, 1, J e K.

6. Fare clic sul pulsante Crea.
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Scostamento XYZ

# Offget; I
' Offset; I
£ Offzet: I

Questi campi consentono di inserire le distanze di scostamento degli assi X, Y e Z.
Queste opzioni restano indisponibili finché non si seleziona I'opzione Punto distanziato
nell'elenco Metodo.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione € la seguente:

CONSTR/POINT, OFFSET, feat 1,dx,dy,dz

Costruzione di un punto di riferimento terziario

E possibile costruire un punto di riferimento terziario da un piano, una linea, o un
insieme di punti. L'insieme di punti puo essere costituito da piu punti selezionati, un
insieme costruito di punti o un elemento di scansione contenente piu punti.

La costruzione di un elemento di riferimento terziario usa i punti all'interno dell'elemento
o degli elementi di input nonché gli elementi di riferimento primario e secondario
specificati per creare un punto "vincolato nell'orientamento” e "esterno al materiale". E
possibile usare questo punto negli allineamenti per simulare un elemento di riferimento
terziario.

e "Vincolato nell'orientamento” significa che I'elemento Punto risultante viene
risolto con un orientamento nominale rispetto agli elementi di riferimento primario
e secondati specificati.

« "Esterno al materiale" significa che il punto risultante giace sul punto massimo
dell'elemento (o degli elementi) di input, conformemente al vincolo di
orientamento.

PC-DMIS costruisce il punto di riferimento terziario in corrispondenza del punto
massimo lungo un vettore perpendicolare all'elemento di riferimento primario specificato
e angolato del valore immesso rispetto all'elemento di riferimento secondario. Per
semplificare l'uso nel comando di allineamento, PC-DMIS colloca il punto sulla linea di
riferimento secondaria nel piano di riferimento primario.

Esempi

Gli esempi seguenti mostrano due angoli diversi. Il primo & ortogonale € il secondo non
ortogonale;
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Caso 1 - 90 gradi (ortogonale)
Il punto di riferimento terziario giallo & costruito a partire dal punto di input piu alto
(dove la linea gialla tocca la linea punteggiata blu) relativo all'angolo base (90

gradi) rispetto alla linea di riferimento secondario specificata nel piano di lavoro
del piano di riferimento primario.

Nﬂ -

Punto di riferimento terziario costruito da un angolo base di 90 gradi

Caso 2 - 70 gradi (non ortogonale)
Come nel caso 1, il punto di riferimento terziario giallo € costruito a partire dal punto di

input piu alto rispetto agli elementi di riferimento specificati. Questo esempio mostra
come viene creato un elemento di riferimento terziatio non ortogolale.
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Punto di riferimento terziario costruito da un angolo base di 70 gradi
Come costruire un punto di riferimento terziario

1. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).

2. Nell'elenco Metodo selezionare I'opzione Elemento di riferimento terziario.

3. Nell'elenco degli elementi selezionare I'elemento o gli elementi di input. Per i tipi
validi di elementi di input, vedere la tabella nell'argomento "Costruzione di un
elemento Punto". Gli elementi selezionati determinano il valore iniziale
dell'angolo base tra elemento secondario e terziario.

4. Selezionare I'elemento di riferimento primario nell'elenco Elemento di
riferimento primario. L'elemento deve essere un piano o un piano di lavoro
relativo all'allineamento.

5. Selezionare I'elemento di riferimento secondario nell'elenco a discesa nel
riguadro Elemento di riferimento secondario. L'elemento deve essere una
linea.

6. Nel secondo elenco a discesa nel riquadro Tipo di compensazione selezionare
un'opzione di compensazione del tastatore. Le opzioni disponibii sono BF per
Best fit o BFRE per Best fit con ricompensazione.
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Con le costruzioni Best Fit (BF) o di ricompensazione best fit (BFRE),
anche se si pud usare come elemento di input qualsiasi tipo di elemento, i tipi BF
e BFRE sono tipicamente usati con gli elementi Punto o con insiemi di punti (una
scansione di punti, un insieme di elementi con punti, o un'espressione che
genera un array di punti).

Per i dettagli sull'uso dei metodi Best Fit e Best Fit con ricompensazione per
costruire elementi, vedere gli argomenti "Informazioni sulle costruzioni Best Fit
(BF) e Best Fit con ricompensazione (BFRE)" nella documentazione della
versione base di PC-DMIS..

Se occorre un angolo base differente, immetterlo nella casella Angolo base tra
secondario e terziario.

Per cambiare i valori teorici di un elemento, fare clic sulla casella di opzione
Specifica teorici nella sezione Dati teorici elemento e aggiornare come
necessarioivaloridi X, Y, Z, I, J e K.

Fare clic su pulsante Crea per inserire il punto costruito nella routine di
misurazione.

La riga di comando della finestra di modifica per questa opzione sarebbe del tipo:

GENERA/PUNTO, ELEMNTO DI RIFERIMENTO TERZIARIO,elem 1,elem
2,

TIPO MAT//BFRE
PIANO DI RIFERIMENTO PRIMARIO/ELEMENTO, PLN1

PIANO DI RIFERIMENTO SECONDARIO/ELEMENTO,LIN1
ANGOLO BASE TRA SECONDARIO E TERZIARIO/<angolo>

<angolo> = E I'angolo base tra gli elementi di riferimento secondario e terziario.
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Costruzione di un punto di bordo estratto

@)
*
=  Peri dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una mesh, vedere

I'argomento "Estrazione di elementi automatici da una mesh" nella documentazione di
PC-DMIS Laser.

Per i dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una nuvola di punti, vedere
I'argomento "Estrazione di elementi automatici dalle nuvole di punti" nella
documentazione di PC-DMIS Laser.

E possibile costruire un punto di bordo estratto da una nuvola di punti o una mesh di
una scansione.

Procedere come segue.

1. Accertarsi che la routine di misurazione abbia un comando NUV o Mesh.

2. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).
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Finestra di dialogo Costruzione punto - Opzione Punto di bordo estratto

3. Nell'elenco Metodo selezionare l'opzione Punto di bordo estratto. Questo
cambiera la finestra di dialogo Costruzione punto per mostrare le opzioni per
creare il punto estratto.

4. Nel riquadro Riferimento selezionare una nuvola o una mesh.

5. Fare clic sul modello CAD o sui dati per definire la posizione nominale (o
immettere la posizione nominale nelle caselle X, Y e Z del riquadro Proprieta
dell'elemento). Una linea nera mostrera il vettore del bordo. Il centro di questa
linea € la posizione nominale.

PC-DMIS traccera la zona di estrazione e la centrera intorno al punto con
posizione XYZ. Questa casella definisce la zona di estrazione che sara usata da
PC-DMIS per l'estrazione del punto di bordo. Il rettangolo giallo € la superficie. Il
rettangolo giallo € la zona orizzontale e il rettangolo verde & quella verticale. |
punti arancione sono i punti presi in considerazione per |'estrazione.

6. Nelle caselle I, J e K definire i vettori della superficie e del bordo. La linea nera,
il vettore del bordo, deve avere la stessa direzione del bordo del pezzo.

E possibile usare questi comandi per eseguire le funzioni ad essi associate:
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ﬂ Inverti vettori
E Polari/Cartesiane
H Trova l'elemento CAD piu vicino

E Aggancia alla griglia

Per i dettagli su questi comandi vedere gli argomenti relativi nella sezione
"Riquadro Proprieta dell'elemento” del capitolo "Creazione di elementi
automatici" della documentazione della versione base di PC-DMIS.

. Nel riquadro Proprieta della misura definire la quota a cui si desidera valutare.
Usare i valori di Rientro e Distanziatore per determinare il piano e il bordo. Per
informazioni su queste proprieta, vedere la voce "Le opzioni della finestra di
dialogo" piu avanti.

. Nel riquadro Taglio basato su elementi definire i valori nelle caselle
Orizzontale, Verticale superiore/inferiore e Verticale. Questo imposta le
dimensioni della regione verde della zona di estrazione. Considerare la variabilita
del pezzo quando si definisce la zona di estrazione.

. Se si desidera filtrare i punti che sono fuori da un angolo di incidenza massimo,
nel riquadro Filtri selezionare la casella di opzione Rimuovi i punti con le
normali all'esterno e immettere il valore nella casella Angolo (angolo massimo
di incidenza).
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.: Il filtro dell'angolo di incidenza massima per l'estrazione degli elementi &

stato pensato originariamente per confrontare la direzione di incidenza del laser
(che coincide grosso modo con l'orientamento del sensore laser) con la normale
stimata dei punti segregati. Nel caso degli elementi laser in 3D (Cono, Cilindro,
Piano, Sfera e Punto di superficie automatici laser, e Cono, Cilindro, Piano, Sfera
e Punto di superficie estratti costruiti), adesso il filtro confronta la normale stimata
del punto sulla nuvola di punti con la normale nominale dell'elemento,
migliorando cosi notevolmente i risultati. Nel caso degli elementi laser in 2D le
cose non cambiano e viene usato il vecchio metodo del filtro dell'angolo di
incidenza.

Per i dettagli sul riquadro Filtri, vedere I'argomento "Filtri" nella documentazione
di PC-DMIS Laser.
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10.Nella sezione Visualizzazione, PC-DMIS fornisce le seguenti opzioni per

eseguire la funzione descritta:

9] Attivazione/Disattivazione strumenti di visualizzazione - Questo
pulsante attiva o disattiva la visualizzazione degli strumenti di
visualizzazione a colori. Per ulteriori informazioni, vedere "Informazioni
sugli strumenti di visualizzazione".

=

! Mostra/Nascondi punti segregati - Questo pulsante attiva e disattiva
la visualizzazione dei punti che il software passa al motore di estrazione
degli elementi in base alle impostazioni in vigore.

ﬂ Mostra/Nascondi punti di misurazione - Questo pulsante attiva o
disattiva la visualizzazione dei punti di misurazione. Rimane disattivato
finché non si clicca su Prova o Crea. Per ulteriori informazioni, vedere
I'argomento “Mostra punti misurati” nella documentazione della versione
base di PC-DMIS.

Analysis:
Pt. Size: + Tal: - Tal;

i ﬂ 0.0d 0.01 . L. . .
- Il riquadro Analisi permette di determinare le

modalita di visualizzazione di ogni punto/contatto misurato. Per ulteriori
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informazioni, consultare I'argomento “Area di analisi” nella documentazione
della versione base di PC-DMIS.

11.Fare clic sul pulsante Prova per verificare la creazione di un elemento e
visualizzarne in anteprima i dati dimensionali prima di crearla. PC-DMIS esegue
una misurazione utilizzando i parametri correnti. E possibile modificare i
parametri e fare clic ripetutamente su Test fino ad ottenere una misurazione
soddisfacente. Quindi, quando si fa clic su Crea, il software convertira I'elemento
temporaneo in un elemento normale nella routine di misurazione.

12.Fare clic sul pulsante Crea.. In base ai parametri specificati nella finestra di
dialogo PC-DMIS esegue un'analisi dei possibili punti e restituisce (o estrae) il
punto misurato e lo proietta sulla superficie.

PC-DMIS crea il comando nella finestra di modifica:

PNT1 =FEAT/POINT, CARTESIAN
THEO/location, edge vec,surf vec
ACTL/location2, edge vec2,surf vec2
DEPTH=n1l, INDENT=n2, SPACER=N3,

HORIZONTAL CLIPPING=n4,VERTICAL CLIPPING=nb5,
REMOVE POINTS WITH NORMALS OUTSIDE=togl,n6
CONSTR/POINT, EXTRACTED EDGE POINT,ref 1

location - Si riferisce alla posizione nominale XYZ.
edge_vec - Si riferisce al vettore di bordo |, J, K.
surf_vec - Si riferisce al vettore di superficie 1,J,K.

location2, edge_vec2, surf_vec2 - Sono gli stessi di cui sopra, ma contengono i
valori reali misurati.

n1 - n6 - Questi numeri si riferiscono ai valori delle diverse proprieta. n6 & visibile
solo quando tog1 & Si.

tog1 - Puo essere Sl o NO a seconda dello stato della casella di opzione.
ref_1 - Questo ¢ il riferimento alla nuvola di punti (cioé COP1).

Per un esempio di comando, vedere I'esempio seguente.
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Le opzioni della finestra di dialogo
ID - Definisce I'etichetta del punto estratto dell'elemento.

Riferimento - Selezionare in questo elenco la nuvola di punti o la mesh che PC-DMIS
usaera nell'estrazione.

Proprieta dell'elemento - Questo riquadro definisce la posizione del punto e i vettori
del bordo e della superficie.

Punto 1 - Le caselle X, Y e Z definiscono la posizione del punto. PC-DMIS traccia
una linea nera per il vettore del bordo nella finestra di visualizzazione grafica. Il
centro della linea nera € la posizione del punto.

Superficie - Le caselle |, J e K definiscono il vettore della superficie. PC-DMIS
usa questo vettore insieme al valore del distanziatore per calcolare la superficie.
PC-DMIS disegna la superficie come un piano giallo nella finestra di
visualizzazione grafica. Quando PC-DMIS crea il punto estratto, lo proietta su
questa superficie.

Bordo - Le caselle |, J, K definiscono il vettore del bordo. PC-DMIS traccia il
vettore del bordo come una linea nera nella finestra di visualizzazione grafica.

Proprieta della misura - Questo riquadro definisce le proprieta usate da PC-DMIS per
estrarre il punto.

Quota - Questa casella definisce la quota. PC-DMIS estrae il punto tra quelli
considerati da questa quota fino al bordo. Quindi calcola il punto migliore e lo
proietta sul piano. PC-DMIS mostra una linea blu T dall'alto in basso per indicare
la quota. Una linea blu si estende in basso a partire dal piano di riferimento.
Un'altra linea blu viene tracciata parallelamente alla linea nera a quella quota. lI
valore della quota deve essere inferiore al valore riportato nella casella Verticale
del riquadro Taglio basato su elementi.

Rientro - Questo valore definisce la distanza dal bordo del centro del
distanziatore. PC-DMIS mostra una linea rossa per indicare la distanza di rientro.

Distanziatore - Definisce le dimensioni (raggio) della zona circolare usata da PC-
DMIS per calcolare la superficie. PC-DMIS traccia un cerchio violetto per indicare
il distanziatore.

Taglio basato su elementi - Questo riquadro definisce i confini della zona di

estrazione. Considerare la variabilita del pezzo quando si definisce la zona di
estrazione.
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Orizzontale - Il valore in questa casella definisce la larghezza della zona di

estrazione (rettangolo giallo).

Verticale - Il valore in questa casella definisce I'altezza della zona di estrazione
(rettangolo verde). Se si immette un valore della quota maggiore di questo valore,

PC-DMIS lo aumenta per adattarlo alla quota.

Filtri - Questo riquadro contiene una casella di opzione e un casella con il valore di un
angolo per filtrare i punti che si trovano all'esterno di un angolo di incidenza definito.
Questo ¢ utile se si hanno pezzi sottili, come quelli in lamiera, e la zona di estrazione
puo includere dati su entrambi i lati del pezzo. Si pud usare la casella Massimo angolo
di incidenza per definire un angolo. Se si seleziona questa casella di opzione, PC-
DMIS confronta la normale stimata di ogni punto scansionato con la normale teorica

dell'elemento. | punti che si trovano oltre questo angolo non vengono presi in

considerazione.

Esempio

Supponiamo di avere una nuvola di punti di scansione del blocco dimostrativo Hexagon
chiamata COP1, e di avere questi valori nella finestra di dialogo Costruzione punto:

ID: PNT1 Method: Extracted Edge Pont
D
Search ID: Feature properties
Select last = Point: Surface: Edge:
Sat: Fropias'} 'I x] 44,199 I: 0 0
BT | | ° X1 o
z]o K 0 1
= | |
e o 1)
Measurement properbes
Depth: Indent: Spacer:
2 2 2
Feature Based Cippng
Horizontal; 4
Verbical: UpOown 1 2
Fiters
“JRemove ponts with normals outside:
Visuaksation Analyss
I Pt. Size: + Tol; - Tol:
b é gﬂ Q k : a1
' = . E —
Cear Test Create Cose

#

— e
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Il risultato nella finestra di visualizzazione grafica mentre la finestra di dialogo é aperta &
il seguente:

-

Esempio di punto di bordo costruito mostrato rimpiccolito (a sinistra) e ingrandito e ruotato (a destra).
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Ecco una rappresentazione senza i possibili punti (in arancione) per fornire un esempio
piu visibile:

o La casella verde tridimensionale definisce la zona di estrazione. |l piano giallo
definisce la superficie.

e Lalinea nera corrisponde al vettore del bordo.

e |l centro della linea nera, il pallino nero, indica il centro del cubo. Il pallino appare
una volta creato il punto. E definito dalla posizione XYZ.

e Lalinea rossa mostra il rientro. Nell'immagine precedente & possibile vedere che
si estende dal bordo nella direzione Y+. Definisce la distanza del distanziatore
dal bordo.

o L'ellisse viola mostra il distanziatore.

e La linea blu mostra la quota.

Quando si fa clic su Crea PC-DMIS aggiunge questo punto nella finestra di modifica.

PNT1 =ELEM/PUNTO, CARTESIANO
TEOR/<20,0,0>,<0,-1,0>,<0,0,1>
REALE/<20,-0.064,0.054>,<0.0000197, -

1,0.0002969>,<0.0042823,0.000297,0.9999908>
QUOTA=2, RIENTRO=1.5, DISTANZIATORE=1,
TAGLIO ORIZZONTALE=2,TAGLIO VERTICALE=4,
RIMUOVI I PUNTI CON LE NORMALI

ALL'ESTERNO=SI, 0
GENERA PUNTO, PUNTO DI BORDO ESTRATTO,NUV1
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Costruzione di un punto di superficie estratto

@)
+
~  Per i dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una mesh, vedere

I'argomento "Estrazione di elementi automatici da una mesh" nella documentazione di
PC-DMIS Laser.

Per i dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una nuvola di punti, vedere
I'argomento "Estrazione di elementi automatici dalle nuvole di punti" nella
documentazione di PC-DMIS Laser.

E possibile costruire una superficie estratta dalla scansione di una nuvola di punti
(COP) o di una mesh.

Procedere come segue.

1. Accertarsi che la routine di misurazione abbia un comando NUV o Mesh.

2. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).
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Construct Point

[D: PNT1 Method: Extracted Surface Pont
Search ID: Feature properties
Select last #: Pont: Surface: Thickness:

X{0 Ir 1 Theo

Soat: Program | v ! _j - (

¥]o % 0 o

210 K: 0

|
e Joi 12
Massurement properbies
Caladation type:

PLANAR

Feature Based Cpping

Horzontal: 5

Vertical: Up/Oown 1 1

Fiters
Remove cutiers:

[ |Remove points with normals outside:

Visualsation Analysis
S Pt. Size: + Tol: - Tok:
eE |- 0 f& 001 o001
Clear Test Create Cose

Finestra di dialogo Costruzione punto - Opzione Punto di superficie estratto

Selezionare I'opzione Punto di superficie estratto nell'elenco Metodo. Questo
cambiera la finestra di dialogo Costruzione punto per mostrare le opzioni per
creare il punto estratto.

Nel riquadro Riferimento selezionare una nuvola o una mesh.

Fare clic sul modello CAD o sui dati per definire la posizione nominale (o
immettere la posizione nominale nelle caselle X, Y e Z del riquadro Proprieta
dell'elemento).

PC-DMIS traccera la zona di estrazione e la centrera intorno al punto con
posizione XYZ. Questa casella definisce la zona cilindrica che sara usata da PC-
DMIS per l'estrazione del punto di superficie. La superficie & rappresentata dal
cilindro giallo. Il cilindro giallo rappresenta anche la zona orizzontale e quello
verde la zona verticale. | punti arancione sono i punti presi in considerazione per
I'estrazione.

46



Costruzione di nuovi elementi a partire da elementi esistenti

Esempio di punto di superficie costruito con una mesh che mostra i punti candidati.

E possibile usare questi comandi per eseguire le funzioni ad essi associate:
i‘l Inverti vettori

EI Polari/Cartesiane
ﬂ Trova I'elemento CAD piu vicino

ﬂ Aggancia alla griglia

Per i dettagli su questi comandi vedere gli argomenti relativi nella sezione
"Riquadro Proprieta dell'elemento” del capitolo "Creazione di elementi
automatici" della documentazione della versione base di PC-DMIS.

6. Nell'elenco Tipo di calcolo del riquadro Proprieta della misura selezionare |l
metodo di misura appropriato.

Le opzioni sono le seguenti.

« PIANO
« SFERICO
« ESTESO
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7. Nel riquadro Taglio basato su elementi definire i valori nelle caselle
Orizzontale, Verticale superiore/inferiore e Verticale. Questo imposta le
dimensioni della regione verde della zona di estrazione. Considerare la variabilita
del pezzo quando si definisce la zona di estrazione.

8. Se si desidera filtrare i punti che sono fuori da un angolo di incidenza massimo,
nel riquadro Filtri selezionare la casella di opzione Rimuovi i punti con le
normali all'esterno e immettere il valore nella casella Angolo (angolo massimo
di incidenza).

.: Il filtro dell'angolo di incidenza massima per l'estrazione degli elementi &

stato pensato originariamente per confrontare la direzione di incidenza del laser
(che coincide grosso modo con l'orientamento del sensore laser) con la normale
stimata dei punti segregati. Nel caso degli elementi laser in 3D (Cono, Cilindro,
Piano, Sfera e Punto di superficie automatici laser, e Cono, Cilindro, Piano, Sfera
e Punto di superficie estratti costruiti), adesso il filtro confronta la normale stimata
del punto sulla nuvola di punti con la normale nominale dell'elemento,
migliorando cosi notevolmente i risultati. Nel caso degli elementi laser in 2D le
cose non cambiano e viene usato il vecchio metodo del filtro dell'angolo di
incidenza.

Per i dettagli sul riquadro Filtri, vedere I'argomento "Filtri" nella documentazione
di PC-DMIS Laser.

9. Se si desidera filtrare i punti anomali, selezionare la casella di opzione Rimuovi
punti isolati nel riquadro Filtri, e definire il valore del Coefficiente
moltiplicativo della deviazione standard per determinare quali punti PC-DMIS
deve considerare anomali ed escludere.

10.Nella sezione Visualizzazione, PC-DMIS fornisce le seguenti opzioni per
eseguire la funzione descritta:

@] Attivazione/Disattivazione strumenti di visualizzazione - Questo
pulsante attiva o disattiva la visualizzazione degli strumenti di
visualizzazione a colori. Per ulteriori informazioni, vedere "Informazioni
sugli strumenti di visualizzazione".
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.;;“.

=i Mostra/Nascondi punti segregati - Questo pulsante attiva e disattiva
la visualizzazione dei punti che il software passa al motore di estrazione
degli elementi in base alle impostazioni in vigore.

ﬂ Mostra/Nascondi punti di misurazione - Questo pulsante attiva o
disattiva la visualizzazione dei punti di misurazione. Rimane disattivato
finché non si clicca su Prova o Crea. Per ulteriori informazioni, vedere
I'argomento “Mostra punti misurati” nella documentazione della versione
base di PC-DMIS.

Analysis;
Pt. Size: +Tol: - Tal;

i ﬂ 0.01 0,01 . .. . .
- Il riquadro Analisi permette di determinare le

modalita di visualizzazione di ogni punto/contatto misurato. Per ulteriori
informazioni, consultare I'argomento “Area di analisi” nella documentazione
della versione base di PC-DMIS.

11.Fare clic sul pulsante Prova per verificare la creazione di un elemento e
visualizzarne in anteprima i dati dimensionali prima di crearla. PC-DMIS esegue
una misurazione utilizzando i parametri correnti. E possibile modificare i
parametri e fare clic ripetutamente su Test fino ad ottenere una misurazione
soddisfacente. Quindi, quando si fa clic su Crea, il software convertira I'elemento
temporaneo in un elemento normale nella routine di misurazione.

12.Fare clic sul pulsante Crea.. In base ai parametri specificati nella finestra di
dialogo PC-DMIS esegue un'analisi dei possibili punti e restituisce (o estrae) il
punto misurato e lo proietta sulla superficie.

PC-DMIS crea il comando nella finestra di modifica:

PNT1 =FEAT/POINT, CARTESIAN, PLANAR
THEO/<78.752,27.187,0>,<0,0,1>
ACTL/<78.752,27.187,0>,<-0.002493, -
0.0020317,0.9999948>
THEO THICKNESS, O,

HORIZONTAL CLIPPING=1,VERTICAL CLIPPING=2,
USE OUTLIER REMOVAL=YES, 0.1,

REMOVE POINTS WITH NORMALS OUTSIDE=YES, 5,
CONSTR/POINT, EXTRACTED EDGE POINT, COP1
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Costruzione di un punto estremo

@)
*
=  Peri dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una mesh, vedere

I'argomento "Estrazione di elementi automatici da una mesh" nella documentazione di
PC-DMIS Laser.

Per i dettagli sull'estrazione di elementi automatici da una nuvola di punti, vedere
I'argomento "Estrazione di elementi automatici dalle nuvole di punti" nella
documentazione di PC-DMIS Laser.

E possibile costruire un punto estremo da un elemento msurato, da un oggetto
scansionato, o da una nuvola di punti o una mesh scansionata.

A tal fine, procedere come segue.

1. Accertarsi che la routine di misurazione abbia un elemento misurato, un oggetto
scansionato o un comando di una nuvola di punti o di una mesh.

2. Accedere alla finestra di dialogo Costruzione punto (Inserisci | Elemento |
Costruito | Punto).
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Construct Point

ID: | PNT3 | Method: Extreme Point v

Search ID: J

MAXIMUM v
Select last #: l—:]

XPLUS v

Sort: Program ¢ | »

CURRENT_ALIGNMENT 5k

Al MESH1
M4 MESHCOLORMAP1

Feature theoreticals
[] specify theos

0 0 0

Clear Close

Finestra di dialogo Costruzione punto - Opzione Punto estremo

Selezionare 'opzione Punto estremo nell'elenco Metodo. Questo modifica la
finestra di dialogo Costruzione punto per mostrare le opzioni necessarie a
creare un punto estremo.
Selezionare l'elemento desiderato nella casella Elenco elementi.
Il riquadro Opzioni consiste di tre caselle combinate e del riquadro dei valori
teorici dell'elemento. Nella prima casella combinata selezionare MASSIMO o
MINIMO.
Nella seconda casella combinata selezionare la direzione (X+, X-, Y+, Y-, Z+, 0
Z-) per il calcolo del punto estremo. Questa sara la direzione usata da PC-DMIS
per trovare il punto estremo.

e Se si é selezionato MASSIMO al passo 5, PC-DMIS definisce il punto

estremo come:
o se sié selezionato X+, X-, Y+, Y-, Z+ 0 Z-, il valore piu grande
lungo I'asse selezionato rispetto al punto iniziale;
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o se sié selezionato 2D_PR o 3D_PR, il raggio polare piu lungo a
partire dall'origine rispetto al punto iniziale.
Se si & selezionato MINIMO a passo 5, PC-DMIS definisce il punto
estremo come:
o se si e selezionato X+, X-, Y+, Y-, Z+ 0 Z-, il valore piu piccolo
lungo l'asse selezionato rispetto al punto iniziale;
o se sié selezionato 2D_PR o 3D_PR, il raggio polare piu corto a
partire dall'origine rispetto al punto iniziale.

Se si seleziona I'opzione 2D_PR (raggio polare in 2D), PC-DMIS abilita
un'altra casella combinata immediatamente sotto la seconda casella.
Usare questa casella per selezionare il piano di lavoro (Z+, X+, Y+, Z-, X-,
o Y-) in cui applicare il raggio polare in 2D.

Selezionare 'opzione 3D_PR (raggio polare in 3D) per definire la
direzione del raggio polare in 3D.

7. Uasre la terza casella combinata per definire il punto inziale usato da PC-DMIS
pr calcolare il punto estremo.

ALLINEAMENTO ATTUALE - Selezionare questa opzione per specificare
I'origine (0, 0, 0) e l'orientamento attivo.

DEFINITO DALL'UTENTE - Selezionare questa opzione per specificare
un nuovo punto iniziale del centro di massa e il vettore iniziale dell'asse.
Se si sceglie uno dei calcoli con il raggio polare nella seconda casella
combinata (2D_PR o 3D_PR), € possibile specificare solo il nuovo punto
inziale del centro di massa.
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Construct Point

ID: | PNT3 | Method: Extreme Point v

Search ID: J

MAXIMUM v
Select last #: l—:]

2D_PR v

Sort: Program 1 | w e =
/ LIN1
/ LIN2 USER_DEFINED v
I PN1 User XYZ User 1K
-T_ o X | -12.285 0.866
& COP1 :
Wk Z|-0.998 Ko
7l MESH1

M4 MESHCOLORMAP1

Feature theoreticals
[] specify theos

Clear Close

Quando si seleziona I'opzione DEFINITO DALL'UTENTE nella terza
casella combinata, PC-DMIS crea un allineamento locale usando come
origine i valori di X, Y e Z come origine, il piano di lavoro in uso come
asse, e quindi ruota l'asse principle usando i valori di |, J e K forniti. E
possibile immettere i valori nella caselle X, Y e Z o fare clic all'interno di
una delle caselle e quindi su un elemento per usare il suo centro di
massa. Similmente, & possibile immettere i valori nella caselle I, J e Ko
fare clic all'interno di una delle caselle e quindi fare Alt + clic su un

elemento per usare la sua direzione.

8. Nel riquadro Dati teorici elemento € possibile selezionare la casella di opzione
Specifica teorici. Qui sara possibile impostare i valori teoricidi X, Y, Zel, J, K
del punto estremo costruito.

9. Fare clic sul pulsante Crea.. In base ai parametri specificati nella finestra di
dialogo PC-DMIS restituisce il punto estremo calcolato.

PC-DMIS crea il comando nella finestra di modifica:
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PNT1=FEAT/POINT, CARTESIAN, togl
THEO/<theoXyz>, <theoIjk>
@ ACTL/<actXyz>,<actIjk>
CONSTR/POINT, EXTREME, featl, tog2, tog3, optTog, togd, udXy
z,udIljk
Dove:

tog1 — E s1 o NO in base ai valori immessi per l'opzione Specifica teorici.

feat1 — E I'elemento di input selezionato al punto 4 usato da PC-DMIS per trovare
il punto estremo.

tog2 — E MASSIMO o MINIMO selezionati al punto 5.

tog3 — E X+, X-, Y+, Y-, Z+, Z-, 2D_PR (raggio polare in 2D) o 3D_PR (raggio
polare in 3D). Specifica la direzione di ricerca del punto estremo.

optTog — E disponibile solo quando tog3 = 2D_PR. Puo essere Z+, X+, Y+, Z-, X-
,0Y-

tog4 — E ALLINEAMENTO ATTUALE o DEFINITO DALL'UTENTE. Quando si
seleziona ALLINEAMENTO ATTUALE, PC-DMIS calcola tutti i punti estremi a
partire dall'origine (0, O, 0). Se si seleziona DEFINITO DALL'UTENTE, ¢ possibile
specificare un nuovo punto iniziale e la direzione secondo cui eseguire il calcolo.
Queusto € un modo di creare un allineamento temporaneo per il calcolo del punto
estremo.

udXyz — E il punto X, Y, Z definito dall'utente da cui PC-DMIS calcola il punto
etremo.

udljk — E il vettore di direzione |, J, K definito dall'utente. Questo permette di
specificare un nuovo asse iniziale di direzione.
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Costruzione di un elemento Linea

Construct Line
Search ID: [ I 5 =
F I )20 ® 0
Select last &: |
Sort: Type M I [CJRemove outhers
0O ar1 Standard deviaton multiple: 3
0O cr2
0 cr3 [ Apply gauss fiter ,
[ cr4 Cutoff wavelength: 0
® ou
I rnt
.8, PNT1 Offsets
8, PNT2
.6, PNT3 Feature theoreticals
.’:: SCN1 DSOQOfY!hQOS
Start point
X: 0 Y: 0 Z
End point
X:' 0 Y: 0 Z2: 0
Line vector
I 0 o K:i g
Surface vector
I: © J: O K: 1
sectins || Gem Cose

Finestra di dialogo Costruzione linea

PC-DMIS usa vari metodi per costruire una linea. Nella tabella seguente sono
riportati i vari tipi di linee costruite ed i relativi elementi di input necessari. Per
alcuni pud non essere necessario specificare alcun elemento di input, mentre per
altri ne sono necessari almeno tre. Nella seguente tabella, il termine 'Qualsiasi'
indica che puo essere utilizzato qualsiasi tipo di elemento come input per la
costruzione. PC-DMIS permette di selezionare gli elementi in qualsiasi ordine.
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TIPO DI SIMBOLO
ELEMENTO NELLA

DA FINESTRA
COSTRUIT ]|
(o] MODIFICA
Linea
automatica
Linea di

) ALLIN
allineamento

Linea best-fit BF

Linea best-fit
con

) BFRE
ricompensaz
ione
Li

inea GREZZA
convertita

N° DI
ELEMENTI
DI INPUT

NECESSARI

Sono
necessari
almeno 2
elementi di
input.

Sono
necessari
almeno 2
elementi di
input. Un
elemento
deve essere
un punto.

1

ELEMENTO

Qualsiasi

esistenti

COMMENTI

Vedere
"Costruzione
automatica
di una linea".

Costruisce
una linea
passante per
l'origine
dell'allineam
ento.

Costruisce
una linea
best-fit
usando gli
elementi di
input.

Costruisce
una linea
best-fit
usando gli
elementi di
input.

Costruisce
una linea in
corrisponden
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za del
baricentro
dell'elemento
di input.

Costruisce
una linea in
corrisponden

] ) INTERS 2 Piano Piano za
intersezione . .
dell'intersezi

Linea di

one dei due
piani.
Viene
costruita una
Linea, Cono, Linea, Cono, linea
CENTR 2 Cilindro, Cilindro, intermedia

Asola, Piano Asola, Piano tra gli
elementi di

Linea
intermedia

input.

Costruisce

una linea
Sono passante per
necessari il primo
almeno 2 Qualsiasi Qualsiasi elemento e a
elementi di una certa

Linea SCOSTAME
distanziata NTO

input. distanza dal
secondo
elemento.

Costruisce
una linea
Linea . L parallela al
PAR_A 2 Qualsiasi Qualsiasi ,
parallela primo
elemento e

passante per
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Linea

perpendicola PERP_A

re

Linea
proiettata

Linea
inversa

Linea da
segmento di
scansione

PROIEZ

INV

SCANS _

SEGMENTO

102

Qualsiasi

Qualsiasi

Linea

Scansione

Qualsiasi

Piano

esistenti

il secondo
elemento.

Costruisce
una linea
perpendicola
re al primo
elemento e
passante per
il secondo
elemento.

Usa un
elemento di
input che
proiettera il
cilindro sul
piano di
lavoro.

Costruisce
una linea
passante per
I'elemento di
input con un
vettore
invertito.

Costruisce
una linea da
una parte di
una
scansione
lineare
aperta o di
una
scansione
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lineare
chiusa.
ELEMENTO Costruisce
(Altri una linea
Linea di B Punto, elementi che simula
fferimento RIFERIMEN ’ Piano, Linea, Puntoseil  un elemento
secondaria 10 Insieme di  primo di riferimento
punti elemento &  secondario
—SECONDA un punto). esterno al
RIO materiale.

Con le costruzioni Best Fit (BF) o di ricompensazione best fit (BFRE), anche se
si pud usare come elemento di input qualsiasi tipo di elemento, i tipi BF e BFRE sono
tipicamente usati con gli elementi Punto o con insiemi di punti (una scansione di punti,
un insieme di elementi con punti, o un'espressione che genera un array di punti).

Per i dettagli sull'uso dei metodi Best Fit e Best Fit con ricompensazione per costruire
elementi, vedere gli argomenti "Informazioni sulle costruzioni Best Fit (BF) e Best Fit
con ricompensazione (BFRE)" nella documentazione della versione base di PC-DMIS.

Se si selezionano tipi di elementi non idonei, PC-DMIS visualizza sulla barra di stato
questo messaggio.

"Impossibile costruite [elemento]. Combinazione di elementi di input non accettata."

Per costruire una linea, effettuare le seguenti operazioni:

1. Aprire la finestra di dialogo Costruzione linea (Inserisci | Elemento | Costruito
| Linea).
2. Selezionare gli elementi desiderati nell'elenco Elemento.
3. Nell'elenco Metodo, selezionare il metodo della linea costruita. Le opzioni
disponibili sono:
o Automatica
o Allineamento

o BestFit
e Ricompensazione best-fit
e Grezza
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e Intersezione

e Centrale

e Parallela

e Perpendicolare

e Proiezione

e Invertita

e Scansione segmento
o Distanziata

« Elem. Rif. Secondario
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o Se per questo elemento si seleziona il metodo Best Fit o Ricomp. best-
fit (Best Fit con ricompensazione), PC-DMIS permette di fare clic sul pulsante
Selezionare tutti i punti di contatto cosi da usare per la costruzione i singoli
punti di contatto sugli elementi e non i baricentri degli elementi stessi.

Se il numero di punti & elevato (circa 10.000 o piu), PC-DMIS visualizza un
messaggio in cui chiede se si desidera procedere, poiché I'operazione potrebbe
richiedere un po' di tempo.

Messaggio di PC-DMIS

AVVERTENZA! La selezione di un numero elevato di risultati potrebbe richiedere
del tempo.

Si desidera contiunuare?

o Fare clic su Si per continuare, oppure su No per interrompere
I'operazione. Per evitare che il messaggio venga visualizzato di nuovo, si pud
selezionare la casella di opzione Non mostrare piu questo messaggio.

Cliccando su Si, viene visualizzato un altro messaggio simile a quello riportato di
seguito per informare I'utente che PC-DMIS sta generando gli elementi dai punti
di contatto.

PLN1 - Interrompi operazione

o Una volta creati tutti gli elementi, il messaggio scompare.

E possibile fare clic sul pulsante Interrompi in qualsiasi momento per
interrompere il processo. Tutti gli elementi creati fino a quel momento sono
elencati nel riquadro Elenco elementi della finestra di dialogo.




PC-DMIS 2026.1 Core Manual - Costruzione di nuovi elementi a partire da elementi
esistenti

Per creare elementi costruiti a partire dai singoli punti degli elementi di input,
procedere come segue:

1. Nell'elenco Elemento selezionare I'elemento o gli elementi che si

desidera usare per creare I'elemento costruito.
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